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Otwarcie konferencji r@bbIT / dr hab. inz. Jerzy Pejas, Dziekan Wydziatu informatyki ZUT
10.00 -10.30
Wreczenie dyplomoéw laureatom ogélnopolskiego konkursu PING aula 126
(1 pietro W12)
10.30-11.00 | Wyktad otwierajacy szosta edycje r@bbIT-a
TARGI PRACY IT
Agencja Rozwoju Metropolii Szczecifiskiej (ARMS) Infoludek
Apptimia intive
Asseco Data Systems Kongsberg Maritime Poland
Avid Poland Meelogic Consulting Polska
Consileon Polska Mobica Limited hol oraz sale
10.00-15.00 DGS Business Services Nordic Consulting & Development Company 10.11. 25
' ' GlobalLogic Oscar Wegner ( ar,terVWIZ)
Gryftec RAYNET Polska P
Home.pl Red Sky
IAI Squiz Poland
Icotera Tidio Poland
infinIT Codelab Tieto Poland

sala 16 (parter Wi2)

sala 17 (parter Wi2)

Serverless - czyli aplikacje internetowe w chmurze "bez
serwerow"”

Przedstawienie koncepcji tworzenia aplikacji internetowych w
technologii serverless przy wykorzystaniu ustug chmury z
wykorzystaniem wiodgcych dostawcdw tego typu rozwigzan: AWS

Camp by IAI - dlaczego warto inwestowac w wiedze
WebCamp, DesignCamp lub PHPCamp sg to darmowe warsztaty,
organizowane przez IAl, ktorych celem jest szerzenie wiedzy z
zakresu szeroko pojetego WebDevelpomentu.

11.00-11.15 Lambda, Google Cloud Functions oraz Microsoft Azure Functions. Szymon Kaczmarek z firmy 1Al
Oméwiony zostanie ogolny zarys idei pracy "bez serweréw" oraz
przyktadowa i bezbolesna implementacja "Hello World"
Jakub Chrzanowski z firmy Meelogic
Gry komputerowe - zabawa czy biznes? Apptimia - nasze projekty i technologie
Dlaczego rynek gier komputerowych nieustannie rosnie? Dlaczego Jak sam tytut wskazuje prezentacja bedzie zawierata kitka
jeden z najwiekszych bankow na swiecie zacheca pracownikow by podstawowych informacji na temat firmy oraz omawiata projekty
145 - 1130 graliw pracy? Dlaczego Swiatowa rewolucja ‘gamifikacyjna” nad jakimi aktualnie pracujemy oraz wykorzystywane w nich
' ’ rozpoczeta sie w Szczecinie? technologie. W czasie prezentacji wspomnimy tez w jakich
technologiach bedziemy zwiekszac zatrudnienie.
Zbigniew Skarul - Prezes firmy Oskar Wegner
tukasz Przeniosto z firmy Apptimia
"GIT w 15 minut - czyli jak ulatwic¢ sobie prace na laboratoriach” | Technologie morskie tworzone przez ludzi z pasja
Znajomosc systemu kontroli wersji jest jedna z najczesciej O spotecznosci KM Poland w kontekscie realizowanych projektow.
wymaganych przez potencjalnych pracodawcdw umiejetnosci.
11.30 - 11.45 Pozwala nie tylko zarzgdzac¢ zmianami w kodzie, ale tez w innych Jakub Gmur - Inzynier Oprogramowania w firmie Kongsberg
plikach. Dowiedz sie jak podrézowac w czasie za pomocq konsoli! Maritime
tukasz Wréblewski z firmy Tidio
Najnowsze technologie FTTH | Wi-Fi zintegrowane w systemach | RedSKy opowie o ciekawych projektach realizowanych w firmie.
wbudowanych
Poréwnanie najnowszych technologii FTTH oraz Wi-Fi. Architektura | Maria Preyzner, przedstawi projekt Noah - miedzynarodowe
FTTH CPE - systemu umozliwiajgcego realizacje super-szybkiego konferencje biznesowe i opowie o technologiach backendowych
przelgczania pakietow.  Rozwigzania sprzetowe - Dedykowane uzywanych z projekcie.
procesory i SoC. Rozwigzania softwarowe - dedykowane vs oparte o
145 -12.00 Linuxa. Marcin Hawraniak, zaprezentuje projekt platformy e-sport, czyli

Wojciech Romek z firmy Icotera

Challenge.me GG i takze opowie 0 uzywanych w nich technologiach.

Andreas Hestbeck, zaprezentuje projekt gamingowy Vortex
(https://vortex.gg) i firme RemoteMyApp i opowie 0 przemysle
gamingowym w Pl i Szczecinie. Prezentacja odbedzie sie w jezyku
angielskim.




Go or not to Go
Golang - nowy, przysztosciowy jezyk programowania. GO swietnie
nadaje sie do programowania rozwigzan ,,chmurowych” (np.

Automotive Academy
Automotive Academy to autorski program stazowy, realizowany
prze Globallogic w Szczecinie. Prezentacja ma na celu zapoznanie

zarzgdzaniem klastrem kubernetes — mozliwos¢ stworzenia
,prywatnego AWS'a”). Obecnie czesto wykorzystuje sie ten jezyk na
rzecz sieciowych rozwigzan i wszystko wskazuje na to, Ze trend
bedzie sie zwigkszat, a specjalisci Go bede poszukiwani na rynku

pracy.

uczestnikéw konferencji z gtswnymi jej zatozeniami.

Martyna Feltynowska z firmy GlobalLogic

120021220 | sopasitan Stolarski z firmy Tieto

Kubernetes, mikroserwisy, frontend, devops i inne rzeczy
ktorych nie musisz zna¢

Co weekend uczymy sie nowego frontendowego frameworku.
Konteneryzujemy czesto, chetnie i wszystko. Zapominamy o tym co
wazne. KISS.

tukasz Roszak z firmy Tieto

PyGame — tworzenie gry Snake przy pomocy jezyka Python - warsztat

Godzina:

10.00.11.00. 12.00 Wspolne pisanie gry w jezyku Python z wyjasnieniem podstaw programowania i biblioteki PyGame. Warsztaty

prowadzone przez cztonkéw SKN Grupa.NET pokazg prawdziwe programowanie w Swietnej atmosferze. Sala
323 WI2

Czas trwania: Prowadzacy: Kacper Zarnicki, Michat Tymejczyk, Piotr Wojdalski

45 min
Max ilo$¢ uczestnikéw: 20 o0sdb
Pierwsza gra w godzine - podstawy silnika Unity - warsztat

Godzina: Podstawy obstugi silnika do tworzenia gier Unity. Zajecia obejmujqg: zapoznanie srodowiska, tworzenie terenu

10.00, 12.00 i grywalnej postaci, latarka, brori, efekty czgsteczkowe. Aby przystgpic do zajec nie jest wymagane posiadanie Sala
wiedzy z programowania, w trakcie warsztatow skorzystamy z gotowych, ogdélnodostepnych zasobow. 317 W12

Czas trwania:

90 min Prowadzacy: Paulina Patrowicz
Max. ilos¢ uczestnikow: 15 os6b
Czy stresem mozna zarzadzac¢? Strategia budowania wizerunku - warsztat
Godzina: Na warsztatach przedstawimy Wam metody zarzgdzania stresem. Dowiecie sie jak poradzi¢ sobie w stresujgcych

sytuacjach i przygotowac sobie plan dziatania. Przydatne umiejetnosci podczas sesji egzaminacyjnych oraz

10.00, 11.00,12.00 innych tego typu sytuacjach. W drugiej czesci przedstawimy sposoby na budowanie wiasnego wizerunku. Sala

Czas trwania: Jak dobrze wypas¢ podczas rozmowy o prace. 318 WI2
45 min Prowadzacy: Jakub Piskorowski, Ignacy Matyska
Max. ilo$¢ uczestnikdéw: 15 osob
Jak ztozy¢ swoja drukarke 3D? - prezentacja
. Wyktad poswiecony budowie wiasnej drukarki 30 w przystepnej cenie. Wprowadzenie w ciekawy swiat mechaniki
Godzina: N . . . : P T ) o
11.00. 12.00 oraz konstrukcji. Zaprezentujemy projekt, ktdry pozwoli Wam poczuc sie jak prawdziwi inZynierowie. Sprobujemy

pokazac jak stworzy¢ wlasne narzedzie przydatne do codziennej pracy. Drukarka umoZliwia drukowanie wtasnych Sala

. zabawek, projektéw oraz makiet. 15 WI2

Czas trwania:

45 min Prowadzacy: Daria Bednarz, Pawet Kalicki
Max. ilos¢ uczestnikéw: 50 oséb
Jak podkreci¢ swéj komputer? - prezentacja

Godzina: Podkrecanie komputera poprzez bios, korzysci oraz wady tego rozwigzania, wymagania sprzetowe do tej

10.00, 11.00 czynnosci, proces krok po kroku, omowienie wszystkich mozliwych ustawier, oraz ich znaczenie, ukazanie Sala
realnych roznic w wydajnosci na przyktadzie, odpowiedzi na pytania zgromadzonych. 227 WI2

Czas trwania:

45 min Prowadzacy: Grzegorz Szwarc

Max. ilo$¢ uczestnikéw: 100 0sob
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